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Genetic algorithm (GA) is highly parallel and random search algorithm that simulates 
biological evolution mechanisms such as natural selection and "survival of the fittest".and has 
a main characteristic which is that the group searching strategy and the switching and 
searching for message between individuals are independent of gradient information. It 
especially suits to the sophisticated and no-linear problems which are difficult to the 
traditional methods and can be widely applied in the yields of machine learning,adaptive 
controlling, combinatory designing, artificial life and so on. 
Assignment problem is to assign the resources with certain method to various 
works, making its result attain the superior proceeds. Its military application 
are very extensive, such as target assign and force allocation. Because of 
special, complexity and indeterminations of the wartime military activity, the 
factor that demand consider is usually more, can hardly estimate with the 
accurate value, contrary, by employing experts opinion using fuzzy numbers and 
linguistic variables can obtain the good result. 
This paper introduce the basic theories and the implementary process of GA, and 
summarize the familiar improvement method. It studying the fuzzy multi-objective problem. 
By solving the concentrate of fuzzy synthetical evaluation matrix, the multi-objective can be 
converted to the single-objective. Then,introduce the application in the military assignment 
problem. 
The keystone of our work is focused on as following: the first is using the knowledge of 
fuzzy maths for solving the multi-objective assignment problem. Employing experts opinion 
using fuzzy numbers and linguistic variables, the fuzzy synthetical evaluation valuematrix is 
aggregated using fuzzy arithmetic, the problem can be converted to the classical assingment 
problem which can be solved by GA. The second is solving the classical assingment problem 
with GA toolbox of Sheffield. 
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第一章  绪论 
 
1.1  论文课题研究的目的和意义 
指派问题就是将资源按某种方式分配到各项工作中，使其效果达到 优的问题。典
型标准的指派问题是线性规划问题，也是 0－1 整数规划问题。 




















































的非劣解（Pareto 意义下的 优解），供决策者从中选择。1985 年，Scaffer 提出了第一
个多目标遗传算法[20]，从而开创了用遗传算法求解多目标问题的先河，以后逐渐出现了
许多多目标遗传算法。有代表性的算法有，Fonsec 等人提出的基于排序选择的“多目标
遗传算法(MOGA)”，Hom 等人提出的基于小生镜（Niche）技术的“小生镜 Pareto 遗传
算法”。如何表示多个目标之间的关系，在算法实践中就成为一个难点，但同时也是重
点[20][21]。Goldberg 等提出一种 Pareto 排序算法[22][23]，其困难是计算量较大，效率较低，
而且采用这种方法难以体现出遗传算法较其它算法的优越性和模式定理在遗传算法设
计中的原则性、指导性意义。Sakawa、Shibano 和 Kato 为解决模糊多目标问题提出了一
种遗传算法[24]，将模糊目标引入多目标整数问题，通过采用参考隶属度的形式来引入决
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遗传算法的 早雏形出现在二十世纪六十年代初 Fracer 的论文中，他是一位生物学
家，试图仿真突出突变和选择交互作用的进化过程。 





《Adaptation in Natural and Artificial Systems》。1975 年 De Jong 基于遗传算法的思想在
计算机上进行了大量的纯数值函数优化计算实验，建立了遗传算法的工作框架，得到了
一些重要且具有指导意义的结论。20 世纪 80 年代，Holland 教授实现了第一个基于遗传
算法的机器学习系统，开创了遗传算法的机器学习的新概念。可以说，Holland 开创了
遗传算法这一领域，De Jong 则把 Holland 的模式定理和他自己细致的计算结果成功地结
合在一起，他的研究成果至今仍是遗传算法发展史上的里程碑[2]。 
此后，遗传算法覆盖了三个主要研究领域：基本遗传算法的研究、用遗传算法进行
优化和带有分类系统的机器学习。这些研究的概况在 Holland 的学生 Goldberg 博士的著
作《Genetic Algorithms in Search Optimization and Machine Learning》里中已有清楚的描
述。 
进入 90 年代，遗传算法得到了更深更广的发展。 
























的整个发展过程来看，20 世纪 70 年代是是兴起阶段，20 世纪 80 年代是发展阶段，20
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Genetic Algorithm)每两年举行一次。在欧洲，从 1990 年也开始每隔一年举办一次类似
的会议，即 PPSN(Parallel Problem Solving from Nature)会议。除了遗传算法外，大部分
有关 ES 和 EP 的学术论文也出现在 PPSN 中。另外，以遗传算法的理论基础为中心的学
术会议有 FOGA(Foundation of GeneticAlgorithm )。它也是从 1990 年开始，隔年召开一
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